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grupy IS

Przestrzen Hilberta stanowi przestrzen liniowa nad cialem liczb rzeczywistych
z okreslonym iloczynem skalarnym i zupetna baza. Rozszyfrowaé i zilustrowaé
dowolnym przyktadem kazdy element tej definicji.

Sprawdzi¢ czy stanowi przestrzen liniowa zbior:

a. wektorow w przestrzeni trojwymiarowej V(R) = R3,
b. funkeji V(R) = {f € Cla,b]: f(a) = f(b) =0},

z dziataniami dodawania elementéw i mnozenia przez skalary nalezace do ciata

R.
Zaproponowaé iloczyn skalarny w przestrzeniach wektorowych z zad. 2.

Sprawdzi¢ czy zbioér macierzy 2 x 1, czyli
a
b

Zaproponowac iloczyn skalarny w tej przestrzeni.

tworzy przestrzen liniowa.

Zaproponowaé operator dzialajacy w przestrzeni okreSlonej w zad. 2.4. Na-
rzuci¢ warunek hermitowskosci operatora.

Wartoscia oczekiwang operatora A w stanie |b) € H nazywamy iloczyn ska-
larny wektora (b| i wektora A|b).

Przyjmijmy:
A 1 2 . 1 |1
I ER IR AN

Wyliczy¢ wartosé oczekiwana operatora A w stanie |b).
Rownaniem wlasnym operatora A nazywamy rownanie wlasne w postaci
Ala) = Ma),

gdzie |a) jest elementem przestrzeni wektorowej, a A i |a) sa wielko$ciami
szukanymi. Napisz i rozwiaz réwnanie wlasne dla operatora okreslonego w

zad. 1.7.



