
17. 11. 2017

Metody ilo±ciowe w naukach technicznych

Zestaw 5

5.1. Macierze Â oraz B̂ s¡ okre±lone w nast¦puj¡cy sposób

(a) Â =

(
1 2

−3 0

)
, B̂ =

(
0 4
6 2

)
;

(b) Â =


1
1

−3
1

 , B̂ =
(
6 2 0 1

)
;

(c) Â =
(
1 2 3 4

)
, B̂ =

(
0 4 6 2

)
;

(d) Â =

 2 1 4
1 0 −1

−3 0 2

 , B̂ =

 4 1
−2 0
0 3

.

Prosz¦ obliczy¢ 2Â− 3B̂, ÂT , ÂB̂, B̂Â, Â2 o ile to jest mo»liwe.

5.2. Dane s¡ macierze

Â =


1 0 −1 2
0 3 1 −1
2 4 0 3

−3 1 −1 2

 , B̂ =


1 2
3 −1
0 −2
4 1

 , Ĉ =

(
3 −2 0 5
1 0 −3 4

)
.

Pod warunkiem, »e istnieje macierz okre±lona przez iloczyn macierzy: Â, B̂,
Ĉ, bed¡cy wynikiem ich permutacji: ÂB̂Ĉ , B̂ÂĈ , B̂ĈÂ , ÂĈB̂ , ĈÂB̂ ,
ĈB̂Â. Prosz¦ wyznaczy¢ element macierzowy x34 w ka»dym z mo»liwych
przypadków.

5.3. Prosz¦ znale¹¢ liczby c oraz d b¦d¡ce odpowiednimi elemantami macierzy

Â =

(
1 1

3

c d

)
w przypadku, gdy speªnione s¡ nast¦puj¡ce warunki: a) Â2 = 0̂ , b) Â2 = −1̂.

5.4. Prosz¦ policzy¢ ÂÂT oraz ÂT Â, je»eli macierz Â ma posta¢

Â =
(
1 2 3

)
.



5.5. Obrót na pªaszczyznie XY jest reprezentowany przez macierz

Â (θ) =

(
cos θ − sin θ
sin θ cos θ

)
.

Prosz¦:

(a) zaznaczy¢ na pªaszczyznie XY wektor r1 = (1, 1) oraz wektor r2 b¦d¡cy
jego obrotem o k¡t θ = π/4, a nast¦pnie zwery�kowa¢, »e r2 = A(θ)rT1 .

(b) sprawdzi¢ czy Â(θ1)Â(θ2) = Â(θ1 + θ2) oraz obliczy¢ Â(θ)Â(−θ). Czy
zgadza si¦ to z Wasz¡ geometryczn¡ intuicj¡?
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